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e Mahjong diciptaKan pada
aKhir 1800 an Qing Dynasty
e Mahjong dulu dibuat untuK

Kalangan elit, Kemudian semua
Kalangan bisa memainkKannya






=
<<
mm
\'4
O
<
-1
0
=
O
=
{iT

21

7 /
i&&/ﬁ /f, //\ |
2K\ A\\
Q Q OV




2% (TiA0) RAMROO \&

(




5 (NAN) KARAKTER R










% A FAGAD







RAHAN-RAHAN (

yang diperluKan untukK
bermain mahjong




Meja Mahjong Karpet Mahjong Tiles Mahjong
(opSional)

RAHAN-RAHAN

Kursi Pemain (3-4)



-/ GARA RERMAIN

/(//\q‘—; 7 1) Pada Saat awal menentuKan dealer,

dilaKuKan dengan bergilir urutan melempar
= dadu. Siapa yang mendapatkKan angKa
> terbesar aKan menjadi dealer.
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, 2) Dealer membagiKan tiles mahjong Kepada
\ diri sendiri dan pemain lawan Secara
berurutan Ssearah jarum jam. BanyaK tiles
yang diterima dealer dan pemain Sebanyak
14 dan 13 secara berturut-turut.




GARA RERMAIN

3) UntuK awal permainan dealer perlu
mengeluarKan 1 tile, dan Semua pemain
mengambil tile Secara berurutan Secara
jarum jam. Mengambil dari bagian tembokK
atas terlebih dahulu.

4) Setelah mengambil tile, pemain perlu
mengeluarKan 1 tile dari tangannya. UntukK
memenangKan mahjong, pemain periu
membentuK Kombinasi tile yang sSah, seperti
chi (berurutan) dan peng (tiga Kembar).




7, GARA RERMAIN

///~—,, — 5) Pengambilan tile Secara “peng” dapat
( ! dilaKuKan apabila tile yang dapat

— =, membentukK “peng” yang diKeluarKan pemain
\ — / mana Saja, SedangKan pengambilan tile

secara “chi” dapat dilaKuKan apabila tile
yang dapat membentuk “chi” yang
diKeluarKan pemain Ssebelumya. JiKa ada
yang menyaut “peng” dan “chi” didahuluKan

yang “peng”.
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GARA RERMAIN

6) Pemain yang membentuK tangan menang
(3-3-3-3-2) terlebih dahulu memenangKan
permainan. Harus mengucapKan “#§” (Hu).

/) Pada Saat pemain perlu membentukK 2
pasang, boleh mengambil dari “dinding” atau
Sisa buangan orang lain dan teriakK “hu”

8) Saat selesai permainan, tilesnya dibaliK
lalu diacak Kembali Kemudian disusun
menjadi formaSi persegi panjang dengan
tinggi dua tile dan panjang 18 tile. Ini
disebut "tembokK”
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Catatan :

X+ = 2 tile yang Sama (dengan jenis yang
sama) ex: A + A

Xt F+ hanya bisa digunaKan sebagai penutup
dan tidaK boleh diKeluarKan sebelum tile sisa
2 atau jiKa menutup game dengan &A

1Z (chi) = 3 tile berurutan

Wi(peng) = 3 tile yang Ssama

IZ  (chi) danfif (peng) hanya bisa memaKan
miliK orang lain jiKa Kita punya lebih banyakK
Contoh : punya Kita adalah A dan B, makKa
Kita boleh memaKan C.

Punya Kita B dan C, maKa Kita boleh
memakKan A

Punya Kita A dan C, maKa Kita boleh
memakKan B
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GUANGDONG
CUISINE
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7 LIST OF
MENU SERVED :

STEAM EGG CUSTARD

&

WONTON NOODLES




7 WONTON
NOODLES

o H

Wonton noodles (=#&E - yuntdn mian)

perasal dari masakan Kanton atau Guangdong,
yang menjadi bagian dari kuliner Kanton
(Cantonese cuisine).
Ada catatan bahwa wonton pertama kali
dikenal di Hunan atau daerah tengah
Tiongkok, kemudian menyebar ke Guangdonc

pada periode Dinasti Tang dan Song.
I |




"STEAMED EGG
CUSTARD

% IKEE

Hidangan ini berasal dari tradisi kuliner

Kanton, yang sangat menekankan
keseimbangan rasa dan tekstur yang
lembut. Guangdong adalah pusat dari

masakan Kanton, yang terkenal dengan
teknik memasak seperti mengukus dan
merebus yang menjaga rasa alami bahan
makanan.







